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KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.]
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Gesellschaftsspiele sind Bildungsmedien,
so wichtig wie Biicher.

Sie schulen emotionale und soziale
Kompetenzen wie Impulskontrolle,
Konzentration, Frustrationstoleranz,
Fairness, Selbstorganisation,
EntscheidungsFahigkeit
und Arbeitsgedachtnis.
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